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Autorka: Olga Gatuszek
1. Temat: Bambrzy — ich poznanska odrebnos¢ i swojskosc.

Istotag modutu jest zrozumienie ,polonizacyjnego cudu” jakim byto zasymilowanie naptywowych
rolnikéw z Bambergu z ludnoscig Poznania i podpoznanskich wsi a takze rozpoznanie tradycji oraz
kultury i obyczajowosci Bambréw obecnej w krajobrazie kulturowym Poznania.

Cel gtéwny:

Poznanie kultury Bambréw oraz szczegdlnego zjawiska jakim byto zasymilowanie naptywowej
ludnosci niemieckiej z poznaniakami, a takze utrwalenie w Swiadomosci mtodziezy tych tradycji,
poprzez ich opisanie i opracowanie oraz upowszechnienie w $Srodowisku internetowym.

Cele

1. Zrozumienie procesu asymilacji spoteczenstw wielokulturowych i wielonarodowosciowych
oraz fenomenu ich wspétistnienia (na przyktadzie asymilacji poznanskich Bambréw).

2. Zgromadzenie (podczas rzeczywistych i wirtualnych wycieczek i poszukiwan czytelniczych),
opracowanie i opisanie informacji na temat osadnikéw z Bambergu i sladéw ich kultury
obecnej w Poznaniu (widocznej m.in. w budynkach, strojach, obyczajach, jezyku, potrawach).

3. Wizyta w Muzeum Bambréw Poznanskich. Zgromadzenie informacji i przeprowadzenie
wywiaddw z pracownikami lub cztonkami Towarzystwa Bambréw Poznanskich.

4. Poszerzenie umiejetnosci pracy z tekstem zrédtowym, opisem zdjecia (traktowanego jako
zrédto historyczne) i artykutem prasowym.

Cele szczegétowe - po zajeciach uczennica/uczen potrafi:

1. na przyktadzie asymilacji poznanskich Bambréw wyjasni¢ mechanizmy asymilacji
spoteczenstw wielokulturowych i wielonarodowosciowych;

2. zgromadzi¢, opracowaé i zaprezentowac informacje na temat kultury Bambréw
poznanskich (widocznej m.in. w budynkach, strojach, obyczajach, jezyku, potrawach);

3. opisac i zinterpretowac rzezbe plenerowsg;

4, wskaza¢ miejsce, gdzie znajduje sie i wyjasni¢ czemu stuzy Muzeum Bambréw
Poznanskich i Towarzystwo Bambrow Poznanskich;

5. wykorzystaé tekst Zrodtowy, zdjecie, artykut prasowy, wywiad;

6. udostepni¢ przygotowane materiaty w dedykowanym projektowi srodowisku cyfrowym.

Materiaty pomocnicze: fotografie, teksty Zrédtowe, mapy, wskazéwki do pracy z dzietem sztuki
i z zabytkiem, bibliografia - w zatacznikach.

Sprzet: komputery z dostepem do Internetu, aparaty fotograficzne, kamery lub telefony posiadajgce
te funkcje.
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Metodyczne:

Julkowska V., Moskiewicz K., Poradnik dydaktyczny dla nauczycieli prowadzacych zajecia
pozalekcyjne w ramach projektu Cyfrowa Szkota Wielkopolsk@2020. Akademia Ksztatcenia

Wyprzedzajgcego.
Czas:
1. zajecia w klasie (realizacja pierwszego etapu aktywacji) — 1-2 godziny;
2. dziatania realizujace drugi etap — przetwarzanie (Srodowisko cyfrowe) — 2-3 tygodnie;
3. zajecia w klasie (realizacja trzeciego etapu systematyzacji) — 2-4 godziny lekcyjne;
4, ewaluacja (zajecia w klasie) — 1 godzina.
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