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Regulamin Przedmiotowej Ligi Historycznej 2021/2022
I. Zasady Ogodlne

Organizatorem Ligi Historycznej (LH) jest Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w

Poznaniu.

. W LH w roku szkolnym 2021/2022udziat bierze 16 szk6t ponadpodstawowych z

wojewddztwa wielkopolskiego, ktore zgtosity che¢ uczestnictwa i zostaty
zakwalifikowane do udziatu w projekcie Cyfrowa Szkota Wielkopolsk@ 2020

LH jest turniejem i ma charakter pojedynku pomiedzy reprezentacjami szkét,
ktore sktadaja sie z oSmiu 0s6b, wytypowanych przez kazda szkote.

W poszczegélnych rundach LH uczestniczg trzyosobowe druzyny uczniowskie,
wybrane do konkretnej rundy z w.w. reprezentacji szkolnych. O sktadzie druzyny
w danym pojedynku decyduje opiekun druzyny.

Pojedynek jest przeprowadzany w formie teletransmisji poprzez sie¢
internetowa i polega na zadawaniu druzynom uczniowskim (3 osobowym)
poszczegdlnych szkét pytan przez trzyosobowa komisje konkursowa

zlokalizowang w ODN w Poznaniu.

. W przypadku zamkniecia szkoty, na mocy decyzji organu nadzoru

epidemiologicznego (braku dostepu do sali wideokonferencyjnej), druzyna
szkolna moze nadal uczestniczy¢ w ligach. W takiej sytuacji uczniowie biora
udziat w rozgrywkach korzystajac z nowej lokalizacji o odpowiedniej
infrastrukturze technicznej. W przypadku, gdy wszyscy cztonkowie druzyny
znajda sie na kwarantannie, druzyna wystawia do danej rundy jednego

zawodnika, ktory bedzie uczestniczyt w meczu z miejsca zamieszkania.

. W przypadku wystgpienia okoliczno$ci opisanych w punkcie 5, trener druzyny

niezwlocznie informuje o tym fakcie opiekuna dydaktycznego lig przedmiotowy.

I1. Zasady przeprowadzania pojedynkow
Liga sktada sie z 5 rund rozgrywanych co miesigc od listopada 2021 do kwietnia

2022. Pytania w kazdej z rund beda zwigzane z konkretnym tematem,

wskazanym wczesSniej przez komisje konkursowa.

. W poszczeg6lnych rundach szkoty rywalizujg miedzy sobg w grupach. Kazda

grupa liczy 4 szkoty.
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9. Nakazda runde zostanie przygotowane 170 pytan. W na poczatku rundy kazda z

6 druzyn ma przyznane po trzy szanse. Komisja kolejno kieruje pytania do
poszczeg6lnych szkot. Btedna odpowiedz lub jej brak w wyznaczonym czasie
powoduje utrate szansy.

10. Szkota, ktéra jako pierwsza utraci wszystkie szanse zajmuje 4 miejsce w grupie.
Kolejne szkoty, ktore utracg wszystkie szanse bedg kolejno zajmowac¢ nastepne
miejsca 3, 2, 1.

Punktacja rund wyglada nastepujaco:

[ miejsce - 12 punktow

Il miejsce - 8 punktéw

[II miejsce - 6 punktow

IV miejsce - 4 punktéw

9. W przypadku utraty ostatniej szansy przez wiecej niz jedng szkote podczas danej
tury pytan, druzyny szkolne zajmujg miejsca ex aequo.

10. W przypadku wyczerpania sie puli pytan i w sytuacji gdy wiecej niz jedna druzyna
zachowataby jakiekolwiek szanse, o zwyciestwie zadecyduje ilo$¢ zachowanych
szans; gdyby to jednak nie przyniosto rozstrzygniecia, to szkoty zajmuja pierwsze
miejsce ex aequo.

11. Mikrofony podczas konkursu powinny by¢ wigczane tylko na czas udzielania
odpowiedzi.

12. Terminy rozgrywek poszczegdlnych rund zostang podane na stronie internetowej
i przestane do opiekunow zespotéw. W przypadku, gdy szkota w podanym
terminie nie bedzie obecna, bez wczesniejszego powiadomienia organizatorow
(np. o ktopotach technicznych). W takiej sytuacji druzyna otrzymuje w danej
rundzie 0 punktéw.

13. Zabronione jest korzystanie podczas konkursu z jakichkolwiek pomocy
naukowych i urzadzen elektronicznych. Pomoc ze strony oséb nie bedacych
cztonkami druzyny, jest zabroniona, pod groZzba dyskwalifikacji druzyny.

14. W sali, w ktdrej gra druzyna, obecni moga by¢ tylko uczniowie druzyny oraz
trener.

15. Obraz przekazywany przez kamere do wideokonferencji, oprdcz cztonkow
druzyny, powinien obejmowac tawke, przy ktérej druzyna pracuje.

16. Zwyciezca ligi zostaje szkota, ktéra w 5 rundach uzyska najwiecej punktow.
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I11. Zasady zadawania pytan oraz udzielania odpowiedzi.
17. Komitet Organizacyjny LH uktada pytania w oparciu o podstawe programowa

dla szkét ponadpodstawowych w zakresie podstawowym i rozszerzonym.

18. Pytania sg tak sformutowane, Ze pozwalajg na udzielenie jednoznacznej
odpowiedzi.

19. Pytania zadawane przez komisje sg wySwietlane na monitorze ekranu i
transmitowane do poszczeg6lnych szkét. Druzyny uczniowskie od momentu
zakonczenia czytania pytania przez cztonka komisji majg 15 sekund na udzielenie
odpowiedzi. Udzielanie odpowiedzi nalezy rozpocza¢ zanim zabrzmi gong.

20. Druzyny moga przed udzieleniem odpowiedzi naradzac sie, ale nie moga pod
sankcjg dyskwalifikacji korzystac z jakichkolwiek pomocy naukowo-
dydaktycznych czy jakichkolwiek podpowiedzi.

21. Odpowiedzi muszg by¢ udzielane petnymi zdaniami (takze w przypadku pytan
zamknietych).

22.Po udzieleniu odpowiedzi lub jej braku, na ekranie zostanie wySwietlona
poprawna odpowiedzZ. Ostatecznie komisja prowadzona dang runde decyduje,

czy udzielona przez druzyne odpowiedZ jest poprawna, czy btedna.

IV. Postanowienia koncowe
21. Decyzja w sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem oraz

rozstrzyganie wszelkich regulaminowych sporéw oraz watpliwosci nalezy do

przewodniczgcego komisji konkursowe;j.
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